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Il est possible de dépenser 1 jeton (réserve collégiale ou conscience) pour :

Avant le lancer

Transformer 1 action en action collégiale

Produire 1 effet magique

Compenser 1 niveau de maîtrise magique manquant

Remplacer 1 dé harmonique par 1D20 merveilleux

Mobiliser 1 atout supplémentaire

Après le lancer Relancer tout ou partie de ses dés

Résultat et succès

1-3 0

4-7 1

8-11 2

12-15 3

16-19 4

20 5

 Pouvoirs S

Potentiel

(pensez à en créer pour préserver vos jetons)

Sillon

Armure de cuir repoussé 

Totem loup
Je ne laisse personne en arrière 

Je ne suis pas têtue : 
ma solution est juste la meilleure !

7

D4

D6

D12

D10

Brigue  nature tresser des lanières de cuir 3

Nom.................................

Peuple.............................

Geysir
	  Centaure

D8



Ge
ys
ir

Il 
av

ai
t f

al
lu

 lu
i d

on
ne

r d
u 

tem
ps

  
et 

le 
la

iss
er

 s’
ap

pr
oc

he
r c

om
m

e u
n 

an
im

al
 sa

uv
ag

e 
rô

da
nt

 a
ut

ou
r d

’un
e m

ai
n 

ten
du

e. 
 

N
ot

re
 co

m
pl

ici
té 

s’é
pa

no
ui

t s
an

s u
n 

m
ot

.

Fl
am

bo
ya

nc
e

 ce
nta

ur
e d

ua
le 

u
 P

E
R

SO
N

N
A

LI
T

É
 v

G
ey

sir
 a

 q
ui

tt
é 

le
s s

te
pp

es
 ly

ph
an

ie
nn

es
 le

s c
or

de
s a

ux
 m

ai
ns

, p
ou

r 
un

 lo
ng

 v
oy

ag
e 

ve
rs

 A
by

m
e. 

L
a 

dé
fa

ite
 e

t l
a 

ca
pt

iv
ité

 l’
on

t b
ri

sé
e, 

co
m

m
e t

an
t d

’au
tr

es
 ce

nt
au

re
s a

va
nt

 el
le

. L
or

sq
ue

 l’
hi

ve
r a

tt
aq

ua
 so

n 
co

nv
oi

 a
ux

 co
nfi

ns
 d

e 
la

 P
ro

vi
nc

e 
lit

ur
gi

qu
e, 

in
ca

rn
é 

pa
r u

ne
 m

eu
te

 
de

 lo
up

s h
ém

at
iq

ue
s d

an
s u

ne
 te

m
pê

te
 d

e 
ne

ig
e 

de
 sa

ng
, e

lle
 b

ri
sa

 
se

s 
en

tr
av

es
 e

t s
’en

fu
it 

au
 g

al
op

, a
ba

nd
on

na
nt

 s
es

 b
ou

rr
ea

ux
 e

t s
es

 
co

m
pa

gn
on

s d
’in

fo
rt

un
e 

de
rr

iè
re

 e
lle

.

A
uj

ou
rd

’h
ui

 G
ey

sir
 e

st
 u

ne
 é

m
in

en
ce

 g
ris

e 
du

 S
ou

ffr
e-

jo
ur

. R
ou

ge
, 

le
 lo

up
 q

ui
 l’

av
ai

t l
ib

ér
ée

, n
e 

l’a
 ja

m
ai

s 
qu

itt
ée

, r
efl

et
 d

e 
so

n 
es

pr
it 

d’
in

dé
pe

nd
an

ce
 e

t d
e 

sa
 n

at
ur

e 
sa

uv
ag

e.
 I

l n
e 

se
 p

lie
 ja

m
ai

s 
à 

se
s 

dé
sir

s, 
m

ai
s l

’as
si

st
e 

lo
rs

qu
e 

sa
 li

be
rt

é 
es

t m
en

ac
ée

.

SU
G

G
E

ST
IO

N
S 

D
’I

N
T

E
R

P
R

É
T

A
T

IO
N

 :

G
ey

si
r e

st
…

• �P
ar

ta
gé

e 
en

tr
e 

sa
 n

at
ur

e 
sa

uv
ag

e 
 

et
 sa

 p
er

so
nn

al
it

é 
tr

ès
 so

ci
ab

le
,

• �M
ar

qu
ée

 p
ar

 la
 c

ul
pa

bi
lit

é 
d’

av
oi

r a
ba

nd
on

né
  

se
s s

em
bl

ab
le

s,

• �R
ét

iv
e 

à 
to

ut
e 

fo
rm

e 
d’

en
tr

av
e,

• �F
at

ig
ué

e 
pa

r l
’é

go
ïs

m
e 

de
s b

ip
èd

es
.

u
 P

O
R

T
R

A
IT

 v
C

et
te

 c
en

ta
ur

e 
d’

un
e 

tr
en

ta
in

e 
d’

an
né

e 
à 

la
 ro

be
 g

ris
e 

et
 a

ux
 ja

m
be

s 
no

ir
es

 p
or

te
 u

ne
 a

rm
ur

e 
de

 c
ui

r 
re

po
us

sé
 q

u’
el

le
 a

 e
lle

-m
êm

e 
co

nf
ec

tio
nn

ée
. S

es
 c

he
ve

ux
 e

t s
es

 c
ri

ns
 s

on
t o

rn
és

 d
’in

no
m

br
ab

le
s 

co
lifi

ch
et

s d
e 

cu
ir.

 L
e 

lo
up

 ro
ug

e 
qu

i l
’ac

co
m

pa
gn

e 
pa

rt
ou

t i
nq

ui
èt

e, 
vo

ire
 eff

ra
ie

 : 
il 

dé
ga

ge
 u

ne
 au

ra
 d

’un
e s

au
va

ge
rie

 g
la

ci
al

e.

u
 P

O
U

V
O

IR
S  
v

G
ey

sir
 d

éb
ut

e 
le

 je
u 

av
ec

 le
 p

ou
vo

ir
 S
ill
on

.

D
e 

pl
us

, c
ha

qu
e 

fo
is

 q
ue

 G
ey

si
r 

ré
al

is
e 

un
e 

m
er

ve
ill

e 
(v

oi
r 

p.
 3

1)
,  

so
n 

jo
ue

ur
 p

eu
t l

ui
 ch

oi
sir

 u
n 

no
uv

ea
u 

po
uv

oi
r d

an
s l

a l
ist

e s
ui

va
nt

e, 
ou

 a
ug

m
en

te
r d

e 
1 

sa
 v

al
eu

r d
e 

co
ns

ci
en

ce
.

 P
O

U
V

O
IR

 D
E

 N
A

IS
SA

N
C

E
 : 

SI
L

L
O

N
 

R
ien

 n
’en

tr
av

e m
a r

ou
te 

ni
 n

e p
er

tu
rb

e m
on

 p
as

. R
IE

N
 !

U
ne

 ac
tio

n 
im

pl
iq

ua
nt

 u
n 

dé
pl

ac
em

en
t i

m
po

ss
ib

le
  

(s
ur

 l’e
au

, p
ar

 ex
em

pl
e)

 d
ev

ie
nt

 p
os

sib
le

.  
U

ne
 ac

tio
n 

po
ur

 tr
ou

ve
r d

e l
’ea

u,
 d

e l
a 

no
ur

rit
ur

e 
 

et
 u

n 
ab

ri 
en

 m
ili

eu
 n

at
ur

el
 d

ev
ie

nt
 au

to
m

at
iq

ue
.

 M
U

SC
 

Tu
 d

ou
te

s d
e m

oi
 ? 

A
tte

nd
s…

 L
ai

ss
e-

m
oi

 m
’é

br
ou

er
...

Le
 te

m
ps

 d
’u

ne
 sc

èn
e, 

G
ey

sir
 é

m
et

 d
es

 p
hé

ro
m

on
es

 
au

gm
en

ta
nt

 d
e 

1 
le

 n
om

br
e 

de
 su

cc
ès

 d
e 

to
ut

es
 se

s a
ct

io
ns

  
po

ur
 co

nv
ai

nc
re

, s
éd

ui
re

 o
u 

do
m

in
er

.

 E
M

PA
T

H
IE

 A
N

IM
A

L
E

 

Le
s a

ni
m

au
x 

al
en

to
ur

 n
e s

on
t n

i u
ne

 m
en

ac
e, 

 
ni

 in
sig

ni
fia

nt
s :

 il
s s

on
t l

a 
ha

rd
e.

Le
 te

m
ps

 d
’u

ne
 sc

èn
e, 

un
 a

ni
m

al
 so

us
 le

 co
nt

rô
le

 d
u 

ps
yc

ho
lu

ne
 fa

it 
co

nfi
an

ce
 à

 G
ey

sir
. I

l n
’es

t p
as

 a
gr

es
sif

,  
un

e 
co

nv
er

sa
tio

n 
so

m
m

ai
re

 p
eu

t a
vo

ir
 li

eu
, e

t i
l p

eu
t 

re
ce

vo
ir

 u
n 

or
dr

e 
sim

pl
e 

à 
ex

éc
ut

er
 sa

ns
 d

él
ai

.  
C

el
a 

ne
 p

eu
t p

as
 le

 m
et

tr
e 

en
 d

an
ge

r. 


