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Il est possible de dépenser 1 jeton (réserve collégiale ou conscience) pour :

Avant le lancer

Transformer 1 action en action collégiale

Produire 1 effet magique

Compenser 1 niveau de maîtrise magique manquant

Remplacer 1 dé harmonique par 1D20 merveilleux

Mobiliser 1 atout supplémentaire

Après le lancer Relancer tout ou partie de ses dés

Résultat et succès

1-3 0

4-7 1

8-11 2

12-15 3

16-19 4

20 5

 Timbre S harmonieux
Faux
Dissonant

 Pouvoirs S

Peste.......................................................................
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Potentiel

(pensez à en créer pour préserver vos jetons)


